


取扱説明書 

このたびはコナミの 「 VANDAL HEARTS ™ 〜失われた古代文明〜」 I 'お買い上げいただきまして、 

誠にありがとうございます。プレイされる前にこの取扱説明書をお読みいただきますと、より一層楽しく遊べます。 

正ししヽ使用法でご愛用ください。なお、この取扱説明書は再発行いたしませんので大切に保管してください。 

健康上の注意 ^ ぼ、 

•次のような事が以前あった方は、ご使用の前に医師と相談するか、ご使用をお止めください。また、ゲームをしているときにも同じような症 
状が起きたときは、すぐにゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

• 強い光の刺激や点滅、および画面を見ているときに、筋肉が全身的または部分的にけいれんしたことがある 
• ゲームをしているときに、意識不明になったことがある 

參手や腕に障害が認められたり、疲れているときは、ゲームをすることで症状が悪化する原因になることがあります。ゲームをする前に、医師 
に相談することをおすすめします。 

•ゲームをするときは、明るい室内でできるだけ画面から離れてください。長時間のゲームはなるべくお避けください。やむを得なし、場合は、 
1時間ごとに20〜30分の休憩をとって目を休めてください。また、睡眠不足などで疲れているときは、ゲームをしないようおすすめします。 

籲ゲ—ム中にめまいや吐き気など、乗り物酔いに似た症状を感じたときはご使用を止めてください。その後も不快な症状が続くときは、医師の 
診察を受けることをおすすめします。 

♦ゲーム中に手や腕に疲れや痛みを感じたときは、ご使用を止めてください。その後も不快な症状が続くときは、医師の診察を受けることをお 
すすめします。 

■バソコン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。 ■このディスクを賃貸業に使用することを禁じます。 

■この取扱説明書を無断で複製（コピ ー) することを禁じます。■このソフトを無断で複製（コピ ー） することおよび解析することを禁じます。 


使用上のご注意 

•本製品は、コンピュータ専用の CD - ROM です。 AV 機器などの CD プレイヤーなどで使用すると、ヘッドホンやスピーカーなどを破損す 
る恐れがありますのでそれらの機器では絶対に使用しないでください。 

參 CD - ROM を取り扱う際には、次のことを守ってください。 

•指紋や、きずを付けない •故意に汚したり、シールなどを貼らない •ペンなどで書き込まない 

. CD - ROM やケースの上に重い物を載せたり、踏んだりしない •使用後は CD - ROM を元のケースに戻す 

保管上の注意 

參 CD - ROM を保管するときは、次の場所を避けてください。 

-幼児の手が届く場所 • 直射日光の当たる場所 • 湿気などで結露する場所 • 冷暖房器具の熱が直接当たる場所 

• ほこりの多い場所 •強い磁気や電波を発生する機器の近く 

•CD をお手入れするときは、シンナーやベンジンなどの溶剤は絶対使用しないでください。眼鏡クロスのような柔らかい布で、中心部 
から放射状に軽く拭いてください。市販のクリーナーのご使用をおすすめします。 

•CD が変形したり、破損しているときは、その状態では絶対に使用しないでください。正常にゲームができなくなったり、ドライブ装 
置が故障する原因になります。 


• Windows R 95の正式名称は Microsoft ⑻ Windows R) 95 
Operating System です。 

• Windows ® 95 、 Windows NT R 4.0は米国 Microsoft 
Corporation の米国及びその他の国における登録商標で 1"。 


• DirectX®、DirectDraw R \ DirectSound n 、 Direct 3 D "、 
DirectPlay R \ Sidewinder ™ は米国 Microsoft Corpora 
tion の米国及びその他の国における登録商摞です。 
• Pentium ^ は、米国 Intel Corporation の登録商標です， 
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rVANDAL HEARTS ™ 〜失われた古代文明〜」は弊社（コナミ）のオリジナル商品であり著作権、 
工業所有権、その他の権利はコナミ株式会社が所有しております。 

WARNING 

「VANDAL HEARTS ™ 〜失われた古代文明 〜」 is an original game product created by KONAMI CO ., LTD . 
KONAMI CO ., LTD . reserves all the copyrights,trademarks and other industrial property rights with respect to this game . 


おことわり 

コナミでは、お客様により安全で楽しい商品をお届けするために、常に品質改良を行っております。 

そのためお買い上げの時期によって、同一商品にも多少の違いが生じる場合がありますので、ご了承ください。 

Windows ® 95専用ソフト 「VANDAL HEARTS ™ 〜失われた古代文明〜」（以下、これに含まれるソフトウェアプログラム.キャラクタ 
マニュアル等を一括して、本ソフトウェアという）をお買い上げのお客様へ 

1 • 本ソフトウェアの著作権等全ての権利はコナミ株式会社に帰属します。 

2. お客様は、本ソフトウェアをお買い上げになった場合、その日から、本ソフトウェアの使用ができます。 

使用許諾の条件は次の通りです。 

(1) 本ソフトウェアは、コンピュータ1台につき、1本とする。 

⑵用途の如何を問わず、無断で複写、複製、ネットワーク上への送信、レンタル（有償.無償を問いません。)、出版等への利用.使用を行わ 
ないものとする。 

(3) 本ソフトウヱアを第三者に転売、貸与、譲渡等を行わないものとする。 

(4) 著作権法に認められる場合を除き、本ソフトウヱアの改変.翻案を行わないものとする。 

(5) その他、著作権法によって保護されている権利を損なう使用.利用を行わないものとする。 

3. 前2項に違反して、本ソフトウェアの複写.複製•改変.翻案.貸与.頒布.譲渡等を行うと著作権を侵害する行為となりますので、 
その様な行為を行わないでください。もし、違反行為をされました場合は、直ちに、本ソフトウヱアの使用許諾は終了し、著作権法 
等の法律に従って排除•差止•告訴 • 損害賠償等の請求措置をとらせていただきますので、ご注意ください。 

4. 本ソフトウェア使用の結果については、一切の保証をいたしかねます。 

5. 本ソフトウェアは、お客様により安全で楽しいソフトウェアをお届けするために、常に品質改良を行っております。そのためお客様 
への告知なしに、規格 • 仕様等の変更を行うことがあります。 

6. お客様が、本ソフトウェアの使用をやめられた場合は、本ソフトウェアの使用許諾は終了致します。 

7. 本ソフトウヱア使用に関するすべての事項の準拠法は、日本法とします。 


PowerVR ™ は、英国 Video Logic Limited の商標です。 參弊社は本ソフトウェアの中古販売は一切許可しておりません。 

ViRGE / DX ™、 ViRGE / GX ™、 ViRGE / VX ™ は、米国 S 3 社の商標です。 •For sale and use only in japan . 

掲載されてしヽる各製品は、一般に各社の商標または登録商標です。 

「 KONAMI *」 はコナミ株式会社の登録商標で to 



















【動作環境】 

• Direct 3 D ® 対応のビデオカードを搭載されていない場合のシステム構成 （ HEL 動作): 



必要システム構成 

推奨システム環境 

OS 

Windows 95® 日本語版 

Windows 95® 日本語版 

対応 GPU 

Pentium ®"! 66 MHz 以上 

MMX Pentium ® 推奨 

必要メモリー 

24 MB 以上 

32 MB 以上 

HDD 空き容量 

10 MB 以上 

10 MB 以上 

ディスプレイ解像度 

320 X 240 ドット以上65,536色以上 

320 X 240 ドット以上65,536色以上 

サウンドカード 

DirectSound ® 対応 （ FM 音源 • GM 音源等搭載） 

サウンドカード（外付 GM 音源も可） 

SoundBlaster 32、 AWE 64、 AWE 64 GOLD 、 

もしくはこれらの互換サウンドカード 

ビデオカード 

DirectX ®5 対応ビデオカード 

DirectX ® 5対応のビデオカード 

CD - ROM ドライブ 

4倍速以上 

6倍速以上 

その他 


Sidewinder ™ ゲームパッド等でのプレイを推奨 

# Direct 3 D ® 対応のビデオカードを搭載されている場合のシステム構成 （ HAL 動作） 


必要システム構成 

推奨システム環境 | 

OS 

Windows 95 CR 0 本語版 

Windows 95® 日本語版 

対応 CPU 

Pentium ®100 MHz 以上 

Pentium ®*! 66 MHz 以上 

(MMX Pentium ® 推奨） 

必要メモリー 

24 MB 以上 

32 MB 以上 

HDD 空き容量 

10 MB 以上 

10 MB 以上 

ディスプレイ解像度 

320 X 240 ドット以上65,536色以上 

320 X 240 ドット以上65,536色以上 

サウンドカード 

DirectSound 対応 （ FM 音源 • GM 音源等搭載） 

サウンドカード(外付 GM 音源も可） 

SoundBlaster 32、 AWE 64、 AWE 64 GOLD 、 

もしくはこれらの互換サウンドカード 

ビデオカード 

Direct 3 D ® 対応 VRAM 4 MB 以上のビデオカード (☆) 

Direct 3 D ® 対応 VRAM ，4 MB 以上のビデオカ-ド(☆注意） 

CD - ROM ドライブ 

4倍速以上 

6倍速以上 

その他. 


Sidewinder ™ ゲームパッド等でのプレイを推奨 


※ WindowsNT ®4.0 での動作対応はしておりません。 

※ノート型パソコン等液晶ディスプレイ使用の場合は、正常な速度での動作は保証できません。 

※ご使用の機種、ビデオカードが DirectX ®5 に対応しているか、ご使用の機種メーカーにご確認下さい。 


Direct 3 D ® 対応のビデオカードをご使用の場合は HAL 動作をお勤め致します。 
但し以下の点におきまして、ご確認•調整の上、プレイしてください。_ < 


| . DirectX ®5 に対応した最新ドライバープログラムをご使用下さい。入手方法、インストール方法等につきましては、各社 

5 ビデオカードに付属しております取扱説明書等をご参照下さい。 

1 .Power VR ™ や ViRGE / DX ™、 ViRGE / GX ™、 ViRGE / VX ™ 等の ViRGE 系グラフィックチップ、また一部のグラフィックチ 
1 ップを搭載した Direct 3 M 対応ビデオカードでの HAL 動作はソ、ード仕様の問題から動作できません。 HEL 動作でのプ 

J レイをお勧めします。 

. その他、動作等の問題がございます場合、設定画面におきまして、 HEL 動作環境にしてください 0 (5 P 〜 6 P 参照) 





























[Proloipie] 


サス テガリ ア大陸 • 中央部に広がる肥沃な地域は、 
古の救世主「トロアの末裔」である神聖アッ シャー 
王朝によって、千余年もの開統治されてきた。 

しかし 、未来永劫続くかと思われた王国の繁栄の 
なかで 、王侯貴族達は徐々に退廃的な享楽へと身 
を沈め、 かつて神聖視されたトロアの教えも、いつ 
しか忘れ去られて I 、っ tz 。 

この世紀末的状況に於いて、圧政に苦しむ民衆は、 
賢者アレスの指導の下、解放軍を組織し、王国に 
叛旗をひるがえす。後世、革命戦争と呼ばれる内 
乱の勃発である。 

対する王国軍の反攻は苛烈をきわめたが、知略に 
長げた賢者アレスと 、不退転の意志をもって前進す 
る解放軍の前に敗走を重ね、ついに崩壊の憂き目 
を見る。 

その後、勝利した革命軍によって、議会制を柱とし 
た大陸初の共和制国家「イシュタリア1が m 电しナこ。 

だが、 新政府盟主の座を嘱望された賢者アレスは、 
戦後いずこへか姿を消し、その消息は今日に至る 
も定かでない。 


















本製品はプレイ中、常時 CD-ROM を PC において使用するようにな 
て下さい。 

I. CD-ROM を CD-ROM ドライブに入れますとオートプレイ 
機能により自動的に起動します。もしオートプレイ機能が 
起動しない場合、「マイコンピュータ」からヴァンダル 
ハーツマーク の CD-ROM ドライブをクリックして下さい0 
起動しますと、ゲーム起動設定画面が表示されます。 

ゲーム起動設定画面の「スタート」をクリックして下ざい。 

ご使用の PC に既に DirectX®5 がインストールしてある場合 
は、ゲームが開始します。 DirectX®5 がインストールされ 
ていない場合は、自動的に DirectX®5 のインストール画面 
が表示されますので、「はしヽ」をクリックしてインストール 
して下さい。 


【操作設定方法】 

本製品は、お持ちの PC 仕様に沿つた設定調整を行うことができます。 

ご使用の PC のハード仕様、周辺機器仕様、ディスプレイ仕様に沿った設定調整をお勧めします。 


《 PC 仕様設定調整》 

I. ゲーム起動設定画面から「設定」をクリックし、 
「設定」フォルダーをクリックして下さい。 

I . 仕様に関する画面が表示されます。お使いの PC 
仕様に合わせて調整をして下さい。 
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【注意点】 

. ❷ 「デバイスの自動選択」を選択すると、自動的に 
ご使用の PC 環境における最適な設定になります。 
• 環境動作を調整したい場合、「デバイスの自動選 
択」のチェックを外してから、各項目を選択•調整 
してください。 

•一部の PC、 ビデオカード等で、選択できない項 
目があります。 

•当ソフトが正常に作動しなし 'Direct 3D® 対応ビ 

デオカードをお持ちの方は ❸ をチェックしない 
で下さい。 


〇 現在のデバイス 
❷ デバイスの自動選択 
❸ 3D ハードウエアの使用 


©MMX の使用 

❺ デバイス能力 
❻ アルファ （半透明） 
©カラー キー 
❽ 解像度 

©バイ リニアフイルタリング 

❿ ディザリング 

©効果音 

©BGM 


:手動にてディスプレイドライバを選択します。 

:自動にてディスプレイドライバを選択します。（推奨） 

: HAL 動作の有無。チェックをはずすと HEL 動作となります。正常な動作が確認されてい 
ます Direct3D® 対応のビデオカードをご使用の場合、選択するとビデオカードの性能を活 
用することができます。（推奨） 

: MMXPentium® の CPU マシーンの場合、選択しますと MMXPentium® の性能を活用する 
ことができます。 (MMXPentium® マシーンご使用のユーザにのみ推奨） 

: ❷〜❹ において、選択された項目の組み合わせによるゲーム表示能力を表示します。 

:ゲーム画面における半透明表示の有無。 

:透明色表示の有無。 

:ゲーム動作中の解像度を選択します。 

:ゲーム表示の品質向上の為にバイリニアフィルターを使用する場合は、選択して下さし、。 

ただし ❸を 選択しませんと、本項目を選択する事はできません。 

:ゲーム表示の品質向上の為にディザを使用する場合に、選択して下さい。 

:ゲームにおける効果音の音量を調整します。 

:ゲームにおける BGM の音量を調整します。 


【操作設定】 

《キーボードからの操作（両手用）》 

(キーボード操作のみを行いたい場合は、表示されるマウスポイン 
ターを画面右下まで移動させ、隠して下さい。） 

I • ゲーム起動設定画面から「設定」をクリックしてください。 

I. 「両手用デフオルトに戻す」をクリックして下さい。 

《キーボードからの操作（片手用）》 

I . ゲーム起動設定画面から「設定」をクリックしてください。 

I. 「片手用デフオルトに戻す」をクリックして下さい。 





















































方向キー 


《ゲームパッドからの操作》 

ゲーム パッ ドをご使用になられる場合、ゲーム パッ ドの操作調 
整を行った上でご使用下さい。 

「設定」において、特別に必要な設定調整作業はありません。 
(なお本取扱説明書では、 Sidewinder™ ゲームパッドを中心に 
操作方法を説明します。） 

(ゲームパッド操作のみを行いたい場合は、表示されるマウスポインターを 
画面右下まで移動させ、隠して下さい。）- 



ボタン 


[ゲームパットでの操作方法】 

•方向キー-►力ーソルやユニットの移動. 
コマンドの選択 

• A ボタン—コマンドや方向などの決定. 
メッセージ送り.戦闘コマンドの呼び出 
し（未行動 ユニッ トに カーソルを 合わせ 
て押す）•ユニット簡易情報表示（ユニ 


ッ トにカーソルを合わせて押す）•シス 
テムコマンドウインドウを開く （ユニッ 
卜以外の所にカーソルを合わせて押す） 
.B ボタン—コマンドキャンセル.前のメ 
ニューに戻る， ユニッ ト詳細情報呼び出 
し（ユ ニッ トにカーソルを合わせて押 
す）•力ーソルを早く動かす（押しなが 


ら方向キーを操作） 

•C ボタン—未行動ユニット検索 
争Xボタン—戦闘全体マップ表示 
籲 Y ボタン—戦闘マップの角度を倒す 
•Z ボタン—戦闘マップの角度を立てる 
•L ボタン—戦闘マップを左回転 
•R ボタン—戦闘マップを右回転 



左ボタン / 右ボタン 《マウスからの操作(キーボードと並行使用することができます。）》 

左：コマンド決定、メッセージ送り、戦闘コマンドの呼び出し、ユニット簡易情報、 
システムコマンドウィンドウを開く、キャラ配置確認、キャラ終了向きの調整、 
決定。 

右：キャンセル、ユニット詳細情報。 

戦闘マップを左右回転させる。 

戦闘マップの角度を調整する。 

《マウスからの操作（キャラ配置確認）》 

キャラクターの配置を確認するのは、戦闘画面右上にありますキャンパスを左クリックしてください。 

確認できましたならば、右クリックしてください。キャンセルされ、元の戦闘画面に戻ります。 

《マウスからの操作（キャラ終了向きの調整、決定）》 

マウスポインターを画面上下左右の端まで移動させると、矢印になります。このポインターになった段階において、 
各種操作をおこないます。 

D. I. 

I 画面上下左右にマウスポインターを左 クリックして 向きを 決定し ます。 

I 移動させ、矢印に変化させ、向きを 
I 決定します。矢印の位置に連動して、 

1 キャラクターの向きが変化します。 















《マウスからの操作（戦閩マップを左右回転させる）》 

マウスポインターを画面上下左右の端まで移動させると、矢印になり 
ます。矢印になった段階において、各種操作をおこないます。 

I. 画面左右にマウスポインターを移動させ、矢印に変化させます。 
I. 右クリックをすると、戦闘マップが回転します。 


《マウスからの操作（戦闘マップの角度を調整する）》 

I. 画面上下にマウスポインターを移動させ、矢印に変化させます。 
I. 右クリックをすると、戦闘マップの角度を調整することができます。 


《マウスからの操作（複数ウィンドウの選択）》 

持ち物の数や魔法の種類が10以上になるとウィンドウが増えます。この場合、複数のウィンドウを 
選択するには、マウスポインターを画面上下左右の端まで移動させ、矢印に変えてから、左クリツ 


クをします。 



泰ワールドマップ 

ワールドマップではサステガリア大陸の中で、アッシュたちが現在戦っている地 
域を拡大して表示します。マップを移動すると「町•村」や「戦闘マップ」に切り替 
わります。 

移動ポイント：移動ボイントは「町.村」での情報収集や 
「戦闘マップ」をクリアすることで増えていきます。 















•町•村 

町や村には店や酒場等の施設があり、移動するとイベントが発生したり、そのまま戦闘に突入 
したりします。（町•村の詳しい説明は 16P を参照。） 


店：武器ゃ防具、ァ 酒場：酒場の主人ゃ店 

イテ厶の装備.交の客たちから戀^を得 
換•売買ができます。■■■■■■■■■■■ることができます。 

ツブ 

ドマツプを移動したり町や村でイベントが発生したりすると戦闘マツプに切り変わります。 

(戦闘の詳しい説明は11 p を参照。） 


_ブ 

《セーブ》 


ロード】 


「ワールド マップ」 「町、村」でセーブすることができます0 


(6 箇所の任意の所にセーブできます。) 


《ロード》 

セーブで記録した状態からゲームを再開します。 

「タイトル画面」「ワールド7ップ」「町.村」「戦闘マップ」から呼び出せます。 
.(ゲームオーバー時にも口ード画面が表不されます。） 


《コンティニューセーブ》 

戦闘マップ上で記録することができます。（記録できるのは1箇所のみです。) 

《コンティニューロード》 

コンティニューセーブで 記録した状態から ゲームを 再開します。 

「タイトル画面」「ワールドマップ」「町•ネオ」「戦闘マップ」から呼び出せます。. 

(ゲームオーバー時にも口ード画面が表不されます。） 

《このマップの最初から》 

現在プレイしている、あるいはプレイ中ゲームオーバーになった戦闘マップを、始めた状態からやり直すことがで 
きます。「戦闘マップ」か、ゲームオーバー時の口ード画面からのみ呼び出せます。 








【ユニットと 厲性】 

• ユニットは7つの 属性に 分類され、その中でさらに クラスが 分類されます。 






•属性間の強弱 

属性間には強弱関係がありま 
す。戦闘のときに考慮すると 
より有利に戦うことができま 

to 











s 


【戦鼸システム】 

「ワールドマップ」 や「町•村」で特定の場所に移動すると戦闘が開始 されます。 

戦闘は自軍と敵軍が交代でユニットを動かし戦っていくターン制シミュレーションです。 3D の戦闘マップは自由に 
視点を操作できて、これによって従来のゲームでは実現し得なかった臨場感にあふれ、複雑で戦略性の高い地形が 
実現可能となりました。 

つり橋を倒して道をつくったり、高いところからものを落として敵を攻撃するなど 3D ならではの要素が多数盛り込 
まれています。 


戦闘中、 HP が0になるとそのユニットは戦線離脱します。（敗北条件にそのユニットの戦線離脱が含まれている場 
合は「作戦失敗」となります。）しかし、そのまま戦闘を続けても戦線離脱したユニットが死亡することはありませ 
ん。次の戦闘には再び参戦することができます。倒した敵と戦線離脱者の人数によって戦闘終了後のボーナスマネ 


一が精算されます。 


•戦闘の流れ 



勝利条件 
敗北条件 



作戦失敗 



ワールドマップ 


ロート画面 
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戦闘 コマンドの 操作 
システムコマンドの操作 


ゲームオーバー 








• ブロック • 岩石は同一の高さか一段差からは押せますが、2段差以上ある場所からは押すことはできません。 
. ブロック.岩石は、進行方向に隣接したユニットや障害物、壁などがある場合は押せません。 



• 一回押すとブロックは隣の場所に移動し、岩石は障害物か壁に当たって壊れるか、水に落ちるまで転がり続けます。 
•岩石を押した時、その進路上にいたユニットは敵、味方の区別無くダメージを受けます。 

• ブロックは重ねたり、ユニットが上に乗る事ができます。 
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< 宝箱 > 

•宝箱は物理攻撃をかけると開き、中のアイテムを手にいれることができ 
ます。ただし、弓矢による攻撃では開けることができません。 

<スイッチ> 

•スイッチの上で「探索」コマンドを実行すると仕掛が作動し、地形に何ら 
かの変化が起きます。 

<魔法陣> 

•魔法陣の上にいるユニットはターンの始めに HP と MP が少し回復します。 


【攻撃のポイント】 

•物理攻撃 

物理攻撃をかけるときは攻撃する「方向」が重要になります。 


•弓矢攻撃 

弓矢は高い場所から攻撃すると射程がのびます。逆に目標との間に障害物や大きな段差があると 
射程が届かなかったり死角ができたりします。 

※ュニットが立っている場所の地形の種類も戦闘に影響します。 (25P-26P 「移動消費コスト」を参照。) 


後ろから攻擊(効果絶大。回避率も低い） 



正面から攻擊（効果小。回避率も高い） 


.正面から攻撃(効果小。回避率も高い。） 
•横から攻撃（効果犬。） 

.後ろから攻撃（効果絶大。回避率も低い。) 



さらに段差の高いところからの攻撃も効果が上が 
ります。 




谈夢汲ポイン- 
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•支援効果 

戦闘マップで敵に物理攻撃をかける際、目標の敵に隣接する味方ユニットがいた場合、 
支援効果として攻撃力がアップします。また、隣接する味方ユニットが多い程、支援効 
果は増大します。 


_ =味方 _ 支援効果+1 

讎=敵 

支援効果+2 

%% 

支援効果+3 

. 支援効果+4 

___ 

%%% 


% 


•ブロックの利用方法 

すべての ユニットは 3段差以上を登り降りできません。したがって、ブロックを上手に利 
用することによって以下のような利用法があります。 



足場にして高いところへ登る 



•識別 マーク 

ユニッ トの足下には敵未方を識別するための“識別 マー 
ウ” があります。未行動 ユニッ トの識別 マークは 回転して 
いますが、行動済みの ユニッ トの マークは 止まっています。 



























I 【各コマンドについて】 

馨戦闊コマンド 

プレイヤーターンの時に未行動の自軍ユニットにカーソルを合わせて決定ボタンを押すと『戦闘コマンド』が表示 
されユニットに命令を与える事ができます。 



戰鬪コマンド 

ユニット簡易情報 

〇 属性 ❹ レベル 

❷ 名前 ❺ 防御率 

❸ クラス ❻ 体力値 

ユニットへの命令には大きく分けて行動前(移動/押す/探索） 
と行動後(攻撃/魔法/アイテム）があります。行動後の命令 
を実行する前なら行動前の命令は1ターンに何度でも行えま 
す。（ただし、1ターン中の移動力には限界があります。）行 
動後の命令を行ったらそのユニットのターンは終了します。 


《移動》 「移動」を選択すると、そのユニットが現在移動可能なエリアが青く表示され、そのエリアから目的地を選択する 
とユニットがその場所まで移動します。移動した場所からさらに「行動」「終了」「探索」「押す」のコマンドが実行 
できます。※各コマンドの最終決定を行う前にキャンセルボタンを押せば、移動前の場所に戻ることができます。 

《行動》 「行動」を選択すると「攻撃」「魔法」「持物」の行動コマンドが表示されます。行動コマンドを実行後は強制的に 
「終了」となります。(ユ ニ ットの向きは選択できません。） 

[攻撃]=選択すると攻撃可能範囲が赤く表示され、対象を選ぶと武器による物理攻撃を行います。 

[魔法]=選択すると射程が赤ぐ効果範囲が黄色く表示され、対象を選ぶと魔法をかけます。 

※魔法未習得ユニットの場合、このコマンドは表示されません。※攻撃魔法は敵に、回復魔法は味方にしかかけられません。 

[持物]=持ってし、るアイテムを選んで使用しま to 
《終了》 ユニットの向きを選択じ r、 そのターンの全ての行動を終了します。 

《探索》 ユニットの立っている足元を探索します。探索する事によって、隠されたアイテムを発見する事があります。スイッ 
チの上で探索すると、マップ中の仕掛けが作動します。「探索」コマンドは、1ターン中に何回でも実行できます。 
※探索した後、ユニットの移動力が残っていた場合は 再度 移動することができます。 

《押す》 •ユニットに隣接したブロックや岩石を押す事ができます。 

.押すコマンドは、1ターン中に何回でも実行できます。 

※押した後、ユニットの移動力が残っていた場合は再度移動することができます。 






# システムコマンド 

戦闘マップで、プレイヤーターンの時にユニット以外の場所に力ーソル 
を合わせて決定ボタンを押すと『システムコマンド』が表示されます。 


《ターン終了》 自軍ターンを終了して敵軍のターンに変更します。 
《ズーム変更》 カメラズームを変更できます。 

《クリア条件》 その戦闘マップのクリア条件、敗北条件を表示します。 
《ステータス》 自軍ユニットの情報を表示します。 

(ステータス画面の見方は 18P を参照。） 

《設定》 各種設定を変更できます。 

•文字スピード=メッセージ表示速度を変更できます。 

•カメラ=ダイナミック……敵ターン中カメラがダイナミックに動きます。 

フィックス . 敵ターン中カメラがあまり動きません。 

《セーブ》 コンティニューセーブします0 

《ロード》 「口ード」「コンティニューロード」「このマップの最初から」 
の中から選択してロードします。 

•ワールドマップコマンド 

ワールドマップ上での行動を指示するコマンドです0 
《移動》 移動可能な移動ポイントが表示されます。 

《持ち物》 アイテム•武器 • 防具の装備や交換ができます。 

《ステータス》《設定》 はシステムコマンドと同じです。 

《セーブ》 セーブ箇所を選んでセーブします。 

《ロード》 「ロード」「コンティニューロード」の中から選択してロードしま 

to 


•町•村コマンド 

町での行動を指示するコマンドです。ワールドマップ上で町•村に移動す 
ると以下のコマンドが表示されます。 

《移動》 町の中で移動できる場所の一覧が表示されます。選択すると 
そこへ移動します。 

《持ち物》《ステータス》《設定》《セーブ》《口ード》 はシステムコマ 
ンドと同じです。 
































【ステータスについて】 

ユニットの詳細情報です。《戦闘中》《ワールドマップ》《町•村》から呼び出すことができます。 


❶ ユニットの顔 

❷ 属性 
❸ 名前 

❹ クラス 
© レベル 

❻ 体力値 . 攻撃を受け値が0になると戦線離脱する。 

❼ MP . マジックポイント。 

❽ EXP . 卜ータル経験値 

© NEXT ……次にレベルアップするのに必要な経験値 

❿ AT . 攻撃力 

❿ DF . 防御力 

©AG L . 素早さ 

❿ 装備している武器 
❿ 装備している頭防具 
❿ 装備している体防具 

❿ ここに カーソルを 合わせる と〇〜©を 表示 
©ここに 力ー ソルを 合わせると覚えている魔法を表示 
(—魔法を覚えていないユニットは表示されません。） 

❿ ここに力ーソルを合わせると持っているアイテムを表示 
(—アイテムを持っていない ユニッ トは表示されません。) 



【ステータスの異常】 

ユニッ トは特殊な魔法や攻撃によって、 ステータス 異常を起こす場合があります。 

マヒ： 正常に戻るまで一切の行動ができなくなります。 

回復方法—何夕ーンか経過すると自然回復 

アイテム . キュアポーシヨン 

魔法 . キュア ー、 キュアーワイド 

毒： 正常に戻るまで何ターンかダメージを受けます。自然回復はしません。 

回復方法—アイテム . キュアポーション 

魔法 . キュア ー、 キュアーワイド 

※マヒ •毒ともに戦闘 マッ プをクリアすると回復します。 
























【魔法】 

魔法には射程と効果範囲があります。射程とは術者から数えて魔法をかける中心ポイントの届く距離をいいます。 
効果範囲とは魔法をかけた中心ポイントから数えて魔法効果が及ぶ距離をいいます。（例えば、射程0、範囲0の 
時は、術者本人のみにかけられるということになります。） 



ヒー□- 

ハイ マスター 

フェアリーライト 

アイスストーム 

ファイヤー ロー ル 

フェアリースター 

効果 

HP 回復 

攻撃 

攻撃 

HP 回復 

射程 

0 

1 

2 

2 

効果範囲 

0 

0 

1 

0 

習得レベル 

1 

8 

14 

18 

消費 MP 

2 

4 

8 

5 



フエダー イン 

メイジ 

デルタミラージュ 

ダークマター 

フェアリーライト 

ピアシングレイ 

効果 

攻撃 

攻撃 

マヒ 攻撃 

攻撃 

射程 

1 

4 

5 

4 

効果範囲 

0 

0 

0 

1 

習得レベル 

23 

1 

8 

10 

消費 MP 

10 

2 

2 

4 



ウイザード 

ポイズン 

バスター エンブレム 

ボン バー フレア 

デッドリーポイズン 

効果 

毒攻撃 

攻撃 

攻撃 

毒攻撃 

射程 

5 

0 

5 

5 

効果範囲 

0 

7 

2 

2 

習得レベル 

12 

14 

16 

19 

消費 MP 

3 

12 

6 

4 



スペルマスター 

ヒーラー 

スプレツドフオース 

ロ ツクフオール 

サラマンダー 

ヒー リング 

効果 

攻撃 

攻撃 

攻撃 

HP 回復 

射程 

0 

6 

0 

4 

効果範囲 

3 

0 

10 

0 

習得レベル 

21 

23 

25 

1 

消費 MP 

7 

9 

14 

3 























































※魔法の射程、効果範囲共に、1段差につき1消費して立体に広がります。 
※魔法の射程、効果範囲は地形の種類や障害物の有無に影響されません。 



ヒー 

ラ— 


ビショップ 


ミステイ ツクシー ルド 

キュアー 

メガヒーリング 

ミスティックウエボン 

効果 

ターン 中 防御力 UP 

状態回復 

HP 回復 

ターン 中 攻撃力 UP 

射程 

4 

4 

4 

4 

効果範囲 

0 

0 

1 

0 

習得レベル 

8 

10 

12 

13 

消費 MP 

3 

2 

4 

3 



ピショ ップ 

メシア 

ライトニングシュート 

ギガヒーリング 

マジックチャージ 

ホーリープレッシャー 

効果 

攻撃 

HP 回復 

仲間に HP を分け与える 

攻撃 

射程 

4 

5 

4 

5 

効果範囲 

0 

2 

0 

1 

習得レベル 

15 

18 

20 

22 

消費 MP 

7 

5 

10 

7 



メシア 

モンク 

テラヒーりング 

パーフエクトガード 

ストーンシャワー 

キュアーワイド 

効果 

HP 回復 

物理攻撃を 1 回完全防御 

攻撃 

状態 回復 

射程 

〇〇 

4 

0 

0 

効果範囲 

〇〇 

0 

1 

0 

習得レベル 

25 

19 

12 

15 

消費 MP 

30 

15 

10 

2 



モンク 

ゴッドハンド 

ヒーリングサークル 

サンダーフラツ シユ 

ヒーリン グウ エー ブ 

ミスティックエナジー 

効果 

HP 回復 

攻撃 

HP 回復 

ターン中攻撃•防御力 UP 

射程 

0 

0 

0 

4 

効果範囲 

1 

2 

2 

0 

習得レベル 

15 

21 

23 

25 

消費 MP 

4 

12 

10 

15 




















































ショートソード 攻撃力+2 


ライト ソード 


攻撃力 +4 


0 


アイアンソード 


攻撃力+10 




グレイトソード 攻撃力+18 


マスターブレード 攻撃力+26 


クロムキヤリバー 攻撃力 +2 8 


ハンターアロー 攻撃力+2 ] 


ライトァロ- 


攻撃力 +3 


アイアンアロー 攻撃力+8 


スチールア ロー 攻撃力 +15 


^ラーニードル 攻撃力 +17 J 


|バスターショット 攻撃力 +2 2 


瞧ルーンアロー 


攻撃力 +25 












































m 


靨ウッドスタッフ 


攻撃力+1 


ライトスタッフ 攻撃力+2 


イアンスタッフ 攻撃力+5 | 


マジックワンド 攻撃力+9 




ワンダーメイス 


攻撃力+10 


アークスタッフ 


攻撃力+1 


ルー ンワンド 


攻撃力+14 I 


薇; 


0 


アイアンスピア 


攻撃力+5 


0 


ソニックランス 


攻撃力+9 | 


|ヘルバルト 


攻撃力+1 


ド ラグー ンスピア 攻撃力+14 I 




デスシュレッダー 攻撃力+24 



































































L::d 


バンダナ 


防御力 +1 


へッドバンド 


防御力+2 


■ 


アイアンハッI 


防御力+5ぺ 


じ:：::」 


スラ•ールサークル 力+9 1 




ブレイブギア 


防御力十】1 


m 


ダイナマグナム 防御力+18 ] 


|ルーンクラウン 


防御力 +r 


アイテム 

Item 


アイテムは1ユニットにつき2つまで装備できます。アイテムは店で購入する他に戦闘中に宝箱の中か 
ら手に入れることもできます。アイテムも魔法同様に同様に射程と効果範囲があります。 


國 


|ハーブ HP を少し回復 I 


ハイ ハー ブ 


HP をたくさん回復 


、射程=1 効果範囲=0 


I マジックオイル MP 4 ポイント回復] 


マジックストーン MP 10 ポイント回復 

キュアポーシヨン ステータス異常回復 I 

IPIP ソウルウォー ター 全員の HP 回復 1 


射程=1 


効果範囲=0 


射程=全体 


効果範囲=全体 
































































m 


ハードコア スーツ 防御力 +39 J 



m 


オーラクロス 


防御力+18 


ローブダーク ネス 防御力+20 ] 


醒 


ブラフマンローブ 防御 力 +2 6 


【注意】 武器•防具をアイテムとして持つこともできますが攻撃力、防御カアップの効果はありません。 



※持ち切れないアイテムは「倉庫」に送られます。 
「倉庫 J のアイテムは「町•村」や「ワールドマップ」にいるときなら自由に出し入れできます。 
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_ 形】 

戦闘マツプは様々な地形によって構成されて 
います。地形は各ユニツトの攻撃力や防御力 
等に大きく影響しますので、よく考えて移動 
させることが大切です。 


※以下は ユニツ トの移動消費コストの表です。移動消費コス 
卜とは ユニッ トがその地形を通るときに消費する移動力です。 
移動力は移動タイプによって設定されていて、 ユニットが1 
ターン中に移動できる力の値です。 

※表中の％はその地形にいる ユニット が物理攻撃を受けたと 




!(移動力幻 

11 ^ 


| (移動力 5) 

■ 



ヒ-口-/ ソルジャ-/ | 
;ア-チヤ-/アーマ- 

ハイマスタ-/ 
ナイト 

フエダ■イン/ 

ソ■ドマスタ- 

:ウィザ-ド/ピショッ: //: 
へ ヒー ア■■マ— 

スナイパ- 


平地(0%) 11111 


草地(5%) 11111 


繁み(15%) 

2 

2 

2 

2 

2 

地 

荒地 

2 

2 

2 

2 

2 

形 

水上(20%) 

X 

X 

X 

X 

X 


毒沼(0%) 11111 


溶岩(0%) 

X 

X 

X 

X 

X 


結界(30%) 

3 

3 

3 

3 

3 


登1段 

1 

1 

0 

1 

1 

段 

差 

登2段 

X 

2 

1 

2 

2 

降1段 

0 

0 

0 

0 

0 

降2段 

X 

1 

0 

1 

1 


障害物 

X 

X 

X 

X 

X 
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きに防御力に影響する値です。値が大きいほど有利になりま 
す。 X は進入不可の地形です。 

※段差があるところではさらに移動ポイントを消費します。 
障害物のあるところではほとんどのユニットが進入不可です 
が移動タイプによっては進入ができます。 



㈣ 

(移動力 7) 

鱗 8 


■ 

TO 1 

移墨觀 2 

エ-スガンナ- 

ホ-クナィト 

スカイロ-ド 

: メイジ/ヒ-ラ- 

i スペルマスター/ 
メシア 

モンク 

i ゴッドハンド 

1111111 

1111111 

2 

1 

1 

2 

2 

1 

1 

2 

1 

1 

2 

2 

1 

1 

X 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

1111111 

X 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

3 

2 

2 

3 

3 

2 

2 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

0 

111 X 111 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

X 

0 

0 

0 

X 

2 

2 

X 

X 

X 

X 


























♦基本クラス = ヒーロー 
本編の主人公。イシュタリア警備 
兵団第16小隊を率いる戦士で、 
「黒い疾風」の異名をとる剣の達 
人。民衆の手によって誕生した 
祖国、イシユタリアを誇りに思う 
一方、テロが多発し、汚職官僚 
が横行する閉息した現在の社会 
状況に疑問も感じている。 

ある秘密任務を命じられた事が 
きっかけで、旧王朝の秘宝を巡 
る巨大な陰謀に巻き込まれてゆ 
<〇 



♦基本クラス=ソルジャー 


イ シユ タリア警備兵団第 16 小隊の 
メンバーで、剛勇無双の巨漢。常 
に冷静沈着で、状況を的確に判断 
した言動は激情にまかせて先走り 
がちな仲間の頭を冷やす役割を果 
たす事が多い。アッシュの良き相 
談相手でもある。 



♦基本クラス=アーチヤ 


キース同様、警備兵団のメンバー。 
無類の女好きでお調子者だが、戦 
闘で張りつめた仲間の気持ちをジ 
ヨークでなごませるムードメーカー 
でもある。 



♦基本クラス=メイジ 


並外れた魔法の才能を秘めた少女。 
15年前の革命戦争時に戦災孤児と 
なってさまよっていたのを、イシュ 
タリアの英雄べラスコ将軍に拾わ 
れ、養女として育てられた。失踪 
した父を探すため、アッシュ達と 
行動を共にするようになる。 



♦基本クラス=ァーチヤー 


旅の女傭兵。苦戦するアッシュ達 
に助太刀し、以後行動を共にする 
ようになる。腕は確かだが、どこ 
となく蔭があり、自らを危険にさ 
らすような無謀な戦い方を好む。 











































令基本クラス = ヒーラー 
エリナの教育係として、幼い頃からエリ 
ナの面倒をみてきた老人。戦いは苦手 
だが:エリナに振り回されるかたぢ?アツ: 
シュー行に加わる。保守的な性格で、 
伝統や格式を重んじる。行儀作法に口 
やかましい汉エリナを実の孫のように思 
つている。ゲ：:ウスとは幼なじみで、何か 
につけ、口喧嘩になるが、実は仲がいい 



本クラス=アーチャー 


ドルメンの部下。生真面目だが、 
やや気弱なところのある新米兵。 
同じくドルメンの部下であるサリ 
アに気があるのだが、もう一つ相 
手にしてもらえない。 



本クラス=ソルジャー 


屈強な船乗り。海賊に仲間を殺さ 
れ、酒に溺れた日々を送っていた 
が、アッシュ達との出会いを機に 
再び立ち上がる。無頼の徒を気取 
っているが、実は義理人情に厚い 
熱血漢。 



クラス= ヒーラー 


ドルメンの部下。アモンと同じく 
新米兵で、従軍しつつ理想の恋人 
を探している。明るく、あっけら 
かんとした性格だが、現実主義の 
しっかり者。アモンのことを憎か 
らず思っているのだが、子供っぽ 
さが目について物足りなく感じて 
いる。 




♦基本クラス=メイジ 
伝説的な大魔道士だが、破門した 
弟子の罠にかかり、かつての魔力 
を失ってしまった。頑固で口が悪 
く、辛らつな発言が多いが、真実 
を見抜く洞察力を持つ。 


サムデラ. ルース （49 才/男) 




































♦基本クラス = アーチヤー 


機械工房の親方で、飛兵の機械翼 
を発明した人物。革新と発展を宗 
としており、保守的な幼なじみの 
ホルクスとは喧嘩友達。 



革命戦争で活躍し、その後もイシ 
ユタリアを外敵から守護してきた 
英雄。その武勇と人柄から、軍の 
内外を問わず信奉者が多い。退役 
後、政界入りも噂されでいたが、 
ある任務でギル/ヾ'レス島に渡った 
後、消息を断つ。 



タカ派で知られる国防省長官。多 
発するテロ、ゲリラなどの鎮圧に 
あたる特殊部隊「クリムゾン」を 
創設した。治安維持の名のもとに、 
弱者を切り捨てる政策には批判の 
声も多いが、それ以上にシンパは 
多く、イシユタリア議会で一勢力 
を形成している。 



ケイン•シュバイツ （25 才/男) 


ヘル.シュバイツの息子で、ヘル 
の創設した特別治安維持部隊「ク 
りム v 、 l のりーダーエり一卜音 
識が強く、反体制組織に徹底的な 
弾圧を加える冷酷な面をもつ。ア 
ッシュのライバル的存在。 



不正や汚職が横行するイシュタリ 
ァの議会にあって、清新な改革派 
として注目を集めている若手議員。 
アッシュ達にベラスコ将軍の捜索 
を依頼する。 



15年前の革命戦争時に、民衆を率 
いて旧王朝と戦った人物。革命成 
功を目前にして、人々の前から姿 
を消した。 























【攻略のポイント】 


クラスチェンジは 
バランス良く 


勝利条件は 
要チェック！ 


スイツチを 
見落とすな 


この ゲーム では、 ユニットの 属性による相性を考えて戦う事が肝要！したがって片よった属性の ユニット ば 
かりに転職させていると、特定の敵にはすごく弱いパーティーとなってしまう恐れがあるのでバランスのと 
れた編成を心がけよう。 

戦闘マップによっては、敵を佳彳すだけではクリアできないマップも存在する。 

その条件については毎回戦闘開始前に表示されるが、見落としたり忘れたりしたらシステムコマンドで再 
確認だ！ 

マップによっては、どうやって先に進んだら良いかわからない場面に出くわしてしまう事があるかも知れな 
し、。そんなマップには、どこかにきっとスイッチがあるはずだ。スイッチの上にユニットを移動させて「探索」 
コマンドを実行すれば、必ずや展望が開けるだろう。 



【スタッフ紹介】 

家弓家正(ナレーション） 

東京都港区出身。株式会社青ニプロダクション所属。 

アニメ：「未来少年コナン」レブカ/「宝島」リブシー 
OVA : 「銀河英雄伝説」レべ口/「ジャイアントロボ」中条長官 
劇場用アニメ：「風の谷のナウシカ」クロトワ/「三國志」陳宮 
洋画：「脱走特急」フランク.シナトラ 
TV :TBS 「世界ふしぎ発見」ナレーション 
TBS 「旅わくわく」ナレーション 


【おまけ】 

ゲーム中に使われた音声 （WAVE ファイル）の一部を、 CD-ROM 内の 
「omakej ファイルの中に用意致しております。ご自由にお使い下さい。 

(「omake」 ファイルの開き方：ゲーム起動画面を一度終了してから、 
「マイコンピュータ」-* 「CD-ROM ドライブ J を「ファイル」より「開 
く」としてください。） 

【トラブルシュート】 


ヤドランカ•ストヤコビツチ(エンデイングテーマヴォーカル） 

ューゴスラビア、サラエボ出身。1968年より音楽活動を始める。 
1984年、サラエボオリンピツクの公式テーマソングを作詞作曲、 
彼女自身の根底に脈々と流れる民族の伝統を反映した旋律に、そ 
れとは相反する未知なる音楽への貪欲なまでの探求心とが融合し 
た独自の音楽性と、そのたおやかなる歌声により、一躍、国民的 
人気を博し、ユーゴスラビア芸術大賞を受賞する。1988年より日 
本での本格的な活動を開始している。 


米田仁士（イメージイラスト） 

奈良県出身。京都市立芸術大学デザインコース在学中に上京、 
雑誌のイラストやマンガなどの仕事を始める。 

91年 SF マガジン読者賞受賞。 

94年第25回星雲 f アート部門受賞。 

「われはロボットくん」（徳間書店） 

「QVINTA ESSENTIA」 （富士見書房） 

「カレイドスコープ」（朝日ソノラマ） 

「ェヌマ.エリシュ」 （NTT 出版） 


• 推奨の Direct3D®> 対応ビデオカードを使用しているが、表示が異常。 

1. 「設定」におきまして、 「3D ハードウエアの使用」を選択しており 
ますでしょうか？ （6P 参照） 

2. 最新のデバイスドライバーをご使用になっておりますでしょうか？ 
(デバイスドライバー等につきましてのお問い合わせは、お手持ち 
のビデオ カー ドメーカーまでお願い致します。） 


新しくゲームを始める際に、起動画面で「スタート」をクリックす 
ると、自動的に以下の順でゲームを動かすために必要なプログラム 
が含まれているかどうかを検索します 0 _ 

1. 「オーディオ圧縮」 

本プログラムが含まれていない場合、自動的に起動終了致します。 
「コントロ-ルパネル j > 「アプリケーション追加削除」〉 
「Windows ファイル」>「マルチメディア詳細」から「オーディオ 
圧縮」にチェックを入れてぐださい。 

2. 「DirectX® 5」 

本プログラムが含まれていない場合、インストールが開始されます。 
インストール終了後、再起動してください。 

3. 「ActiveMovieJ 

本プログラムが含まれていない場合、インストルが開始されます。 
インストール終了後、再起動してください。 
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